Pracovny list — Zvieratko — Macka
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1. Pomocou geometrického tvaru Elipsa nakreslime elipsu.  cSocosscos sul
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Oznacime Vyberom elipsu a skopirujeme ju (napriklad CTRL+C a CTRL+V).
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3. Vytvorime obdobne elipsu ako zaklad nohy, skopirujeme ju oo

2. 'V Paneli Transformacia upravime rozmery

Zvolime Panel Vyplii a vyplnime vonkajsiu

¥ Proporcionding

a presunieme podla ukazky.

4. V nasledujucom kroku dokreslime elipsu, druht ¢ast’ nohy,
ktoru vyplnime, skopirujeme a uloZime na miesto. Hlavu
nakreslime pomocou néastroja Kruh a ,,papul’ku‘“ pomocou

nastroja Elipsa. Poradie objektov menime v menu Objekty.

5. Labky vykreslime podl'a obrazku ‘ , pomocou
tlacidla Shift oznacime vSetky 4 Casti labky do jedného

objektu. Ten potom cely skopirujeme a presunieme na spravne

miesto.

6. Macke potrebujeme vlozit’ o¢i. Najskor si
nakreslime jedno oko, ktoré skopirujeme. O

Oko nakreslime pomocou elipsy, jednej

prazdnej a jednej mensej vyplnenej

&iernou farbou. Zarovynanie objekloy = |
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objektov, pri¢om najskor si ozna¢ime Hoiz. B & .:.L(
, s xxs , . Ve, 0 &f [o
do vyberu vacsiu prazdnu elipsu . ol
a potom &iernu. N wetkosti viberu

* prvého vwbraného objekiu
" okraje stranky




Horizontalne zarovnanie zvolime do
stredu a vertikalne dole. Este @

zakreslime mall bielu elipsu ako

odlesk oka.

7. 'V d’alSom kroku vlozime nos, ktory ziskame pomocou dvoch
Al : ] .
cooocolsxose+m  trojuholnikov vyplnenych
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¢iernou farbou. Tenky trojuholnik ziskame tak, ze nakresleny

trojuholnik ozna¢ime tlac¢idlom Vyber, potom

Tvarovacim nastrojom a ho nasledne rozbijeme

4 Tvaru:u\-'anle objekkoy
\

na krivky.
Ziskavame tvar nosa: Y &
Macka s nosom:

8. Este potrebujeme vytvarovat’ hlavu. Na to vyuzijeme opat’ tlac¢idlo Tvarovacieho

nastroja a rozbitie hlavy na krivky ako v bode 7. Uzly podla potreby pridavame
pomocou nastroja v alternativnom paneli nastrojov kliknutim na tlacidlo:

P
| L A S| Be | G g

4

Zakrivenie krivky pre tvarovanie nastavime tlacidlom ]
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Po vytvarovani hlava vyzera ako na obrazku:

9. Zadné labky vytvarujeme obdobne ako hlavu pomocou rozbitia labky na krivky ako

v bode 8.

Krok1 Krok2 Krok 3




10. Ked'Ze by spravna macka mala mat’ chvostik, vytvarujeme ho zo zakladnej elipsy
tela, ktora sme nakreslili v bode 2. Aby sa na nds macka usmievala, tak jej

vytvarujeme spodnt Cast’ nosa, ktory sme nakreslili v bode 7 pridanim uzlov.
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» 18K, a takto by som mala vyzerat’.“




